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Тема «Этапы решения задач на компьютере»
Цель урока: Познакомить учащихся с основными этапами решения прикладной задачи с помощью компьютера и научить использовать полученные знания на практике.
Задачи:
Образовательные:
· Повторить определение алгоритма, свойства, формы записи, типы, основные структуры алгоритмов. 

· Повторить с учащимися последовательность записи программы на языке Паскаль АВС. 

· Помочь учащимся осуществить переход от сформулированной задачи к созданию информационной модели, а затем записи программы. 

· На примере конкретной задачи рассмотреть изученный материал.
Развивающие:
· Развивать логическое мышление – умение выделять главное, обобщать имеющуюся информацию, делать выводы;

· Развивать образное мышление.
Воспитательные:
· Воспитывать аккуратность, внимательность, вежливость и дисциплинированность.

· Формировать  самостоятельность и ответственность при повторении пройденного и изучении нового материала. 

· Воспитывать чувство ответственности при работе в группе.

Формируемые компетенции:
· ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

· ОК 2. Организовывать собственную деятельность, исходя из цели и способов ее достижения, определенных руководителем.

· ОК 3. Анализировать рабочую ситуацию, осуществлять текущий и итоговый контроль, оценку и коррекцию собственной деятельности, нести ответственность за результаты своей работы.

· ОК 4. Осуществлять поиск информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач.

· ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

· ОК 6. Работать в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством.
Тип урока: комбинированный

Форма урока: урок-игра с элементами исследования
Основные методы, используемые на уроке:
· словесные (беседа, объяснение);

· наглядные (демонстрация презентации, видео);

· практические (работа за ПК, работа с оборудованием);

· проблемные (постановка проблемных вопросов, мозговой штурм, метод информационной недостаточности, метод прерывания темы);

· исследовательские (работа по исследованию выдвинутых проблем, вопросов).
Тематическое содержание занятия: на уроке рассматриваются следующие понятия и термины:

· Информатика и ИКТ: алгоритм, графический способ записи алгоритма, структура программы на языке Паскаль АВС, процедуры ввода-вывода, этапы построения задач на компьютере.

· Физика: объем тела, масса вещества, плотность вещества, единицы измерения;

· Математика: геометрические тела: цилиндр, прямоугольный параллелепипед, усеченный конус, усеченная пирамида, полушар, призма, их объемы, площади простых фигур (квадрата);

· ПМ.04. Термическая обработка теста и отделка поверхности хлебобулочных изделий.
Обеспечение: ноутбук – 3 шт., выход в Интернет, мультимедийная установка, презентация, ПО Паскаль АВС, Видео, карточки с заданиями, электронные весы, линейка, натуральные образцы хлебобулочных изделий, формы для хлеба, «черный ящик».
Литература: 

Основная:
· Информатика. 11 класс. Базовый уровень: учебник /Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016  

Дополнительная:

· Семакин И.Г. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов. М. Бином. Лаборатория знаний, 2019 г.
Интернет-ресурсы (для выполнения практической работы)

Ход занятия
1. Организационный момент, 1 мин.

2. Введение в тему, 4 мин.

3. Определение и формулировка проблемы. Начальная мотивация, 3 мин.

4. Актуализация опорных знаний, 6 мин.

5. Обсуждение проблемы, 10 мин.

6. Выполнение задания (Практическая работа), 8 мин.

7. Обобщение и конкретизация результатов работы, 5 мин.

8. Домашнее задание, 4 мин.

9. Подведение итогов. Рефлексия, 4 мин.

Тема: Этапы решения задач с использованием компьютера
1. Организационный момент
Преподаватель приветствует обучающихся и предлагает начать урок.
2. Введение в тему
· Есть ли у вас мечта, планы о построении собственной жизни?
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 Запишите свою мечту на последнем листе в тетради.

· Все вы знаете сказку Льюиса Кэрролла «Алиса в стране чудес». Давайте посмотрим отрывок.

  SHAPE 



«Алиса спрашивает у чеширского кота:

· Скажите, пожалуйста, куда мне отсюда идти?

· Это во многом зависит от того, куда ты хочешь попасть,- ответил кот.»   

 Л. Кэрролл
· Если внимательно вслушаться в слова этого персонажа, то можно заметить в них глубокий смысл. Куда идти – зависит от того, куда ты хочешь попасть… Зачастую мы не находим решения задачи или какой-нибудь проблемы из-за того, что не можем выстроить правильную последовательность своих действий, рассуждений. 

· Задание по группам. Каждой группе предлагается расставить предполагаемые порядковые номера выполнения этапов решения задач на компьютере:
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· Сегодня на уроке мы будем выяснять, в какой последовательности решаются задачи с использованием компьютера, поэтому проверять правильность выполнения последнего задания мы будем в конце урока.  

· Записываем тему урока. Этапы… 
3. Постановка проблемы
Преподаватель не дописывает тему урока (применяется метод прерывания темы), так как начинает звучать музыка из телевизионной передачи «Что? Где? Когда?», в кабинет входит крупье и вносит Черный ящик.

Преподаватель удивленно:

· Что это такое? В чем дело? Вы, наверное, ошиблись, это кабинет информатики, а не зал из передачи Что? Где? Когда?».

Крупье делает отрицательный жест и протягивает преподавателю конверт.

Преподаватель открывает и читает:

· В Черном ящике находится то, что каждый день имеется на обеденном столе. Бывает белый, серый, черный. К нам пришло из Древней Греции.

· Я не знаю, я преподаватель информатики, а не … А вы (обращается к учащимся), догадались?
· Хлеб!!!
Крупье достает хлеб из черного ящика, демонстрирует присутствующим. 
· Хлеб…, ну кто его не любит. Это не просто основной продукт питания. Он символизирует все доброе, благое…
· А что вы еще знаете о хлебе?
Ответы: 

…..
· Хлеб  - это хорошо, но у нас сейчас урок информатики, нам нужно продолжать занятие.

Преподаватель деликатно предлагает крупье  покинуть кабинет. Но тот опять отрицательно качает головой и пальцем указывает на Черный ящик.

· Что? Еще что-нибудь…? 
Крупье положительно кивает.

· Ну, уж нет! Я просто так открою и посмотрю, – преподаватель открывает Черный ящик, а там  конверт. Разворачивает, читает:

· «Уважаемые учащиеся Безенчукского аграрного техникума! Я являюсь технологом пекарного отдела.  Недавно нам завезли компьютеры. Мне нужно составить программу на языке программирования Паскаль АВС нахождения массы хлеба различных форм. Помогите мне, пожалуйста, в этом нелегком деле!!! Образцы изделий я вам прислал с крупье. Надеюсь на вашу помощь».

· Да, дела… Ну, если учащиеся согласятся помочь технологу пекарного отдела, то я возражать не буду.

Преподаватель обращается к учащимся:

· Поможем?
· Да!
· Но, чтобы помочь ему составить программу, нам необходимо вспомнить материал предыдущих занятий.
4. Актуализация опорных знаний 
1. По одному человеку от каждой группы выходят к доске. Работают самостоятельно. Им предлагаются следующие задания:

Задание для 1 учащегося (за ПК): Соотнести последовательность действий выпекания хлеба.

Задание для 2 учащегося (у доски): Рассмотреть рисунки примеров алгоритмов, выявить соответствие между типом алгоритма и рисунком.
Задание для 3 учащегося (у доски): Исправить ошибки в программе нахождения массы m порций, если одна порция весит n грамм:

Задание для учащегося:
Program p1
Var 

m, n: real
Begin;

Write (Введите массу одной порции, n=)
Readln (n)
Write (Введите число порций, m=)
Readln (m)
Write (‘m*n’)
End

Правильное решение:
Program p1;

Var 

m, n: real;

Begin
Write (‘Введите массу одной порции, n=’);
Readln (m);
Write (‘Введите число порций, m=’);
Readln (n);

Write (m*n);

End.

После выполнения заданий учащиеся комментируют свое решение, преподаватель анализирует ответ.

2. По одному человеку от каждой группы проходят компьютерное тестирование. (Программа сама оценивает результат).

Вопросы:
1. К какому типу отнесем переменную A:=26?
A. string

B. char
C. integer
D. real
2. Что будет выведено на экран после выполнения фрагмента программы:
begin

a:=3;

b:=1;

writeln (a/b+1);

end.
A. 1
B. 2
C. 3
D. 4
3. Формальное исполнение алгоритма – это:

А. Исполнение алгоритма конкретным исполнителем с полной записью его рассуждений

В. Разбиение алгоритма на конкретное число команд и пошаговое их исполнение
С. Исполнение алгоритма не требует рассуждений, а осуществляется исполнителем автоматически
D. Исполнение алгоритма осуществляется исполнителем на уровне его знаний
4. Самое важное свойство алгоритма:
А. Визуальность
В. Массовость
С. Дискретность
D. Аудиальность
5. Суть такого свойства алгоритма как дискретность заключается в том, что:
А. алгоритм должен обеспечивать решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач данного типа
В. алгоритм должен быть разбит на последовательность отдельных шагов
С. при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекращаться за конечное число шагов, приводя к определенному результату
D. при записи алгоритма должны использоваться только команды, входящие в систему команд исполнителя
3. С остальными учащимися проводится фронтальный опрос (в виде игры «Верно ли, что…?»). Каждому задается по 2 вопроса. 

Вопросы: 

· Верно ли,  что алгоритм - это последовательность действий?
Нет, т.к. правильно:  алгоритм – это понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату). Верно ли, что свойство алгоритма массовость означает применимость алгоритма к целому классу однотипных задач? (Да). 
· Верно ли, что  начало и конец алгоритма обозначается эллипсом?  (Да). А Ромбом – арифметическое действие или последовательность действий? (Нет, ромбом мы обозначаем Соответствие между графическими блоками алгоритма и их названиями Эллипс – начало, конец алгоритма; прямоугольник – арифметическое действие или последовательность действий; ромб – выбор действия в зависимости от истинности или ложности условия; параллелограмм – ввод/вывод значений переменных и текста; стрелки – направление выполнения шагов алгоритма).
· Верно ли, что программа - это запись алгоритма на языке исполнителя? (Да). Верно ли, что sqrt(х) - это извлечение корня квадратного из х, а sqr(х) – это возведение х в квадрат? (Да). 
В конце урока преподаватель каждому выставляет итоговую оценку за все виды работы на уроке.

5. Поиск решения проблемы (Мозговой штурм)
· Мы с вами повторили учебный материал, теперь попробуем решить проблему технолога пекарного отдела. 
· Напомню, нужно составить программу на языке Паскаль АВС нахождения массы хлеба, образцы которых он передал нам с крупье.

· Прежде чем составить программу вычисления массы хлеба, определим, что мы имеем, и что нужно найти. 
· У нас есть форма для выпекания хлеба, натуральный образец изделия. Нужно найти его массу.
· Ваши предложения?

· ???

· Как найти массу вещества?
· С помощью весов.
· Я думаю, что технолог бы и сам догадался измерить массу хлеба с помощью весов, но ему нужно записать программу, которая бы сама производила бы расчет. Напомню, нам известна только форма хлеба.
· Из курса физики 
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- плотность вещества, V- его объем
· Отлично!

Преподаватель записывает на доске формулу.

· Но нам объем и плотность неизвестны. Как мы можем найти 
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?
· ???
· Давайте посмотрим, как это сделали наши учащиеся на занятии физического кружка (просмотр видео). 
Просмотр видео (Определение плотности хлеба…)

· Итак, плотность хлеба нам известна. Как определить объем изделия? 

· ???

· Посмотрите на слайд. Какие геометрические тела вам напоминают этот хлеб?
…..
· А какую форму имеет хлеб у вас на столе?
· …

· Значит, вам нужно найти объем ….. .

· Зайдите в Интернет и найдите формулу вычисления объема каждого своего геометрического тела.

Учащиеся находят в Интернете нужную информацию.
Преподаватель обращается к первой группе:

· Чтобы вычислить объем …, что нужно знать?
· …
· Значит, с вашей формочки, какие показатели нужно снять?
· ….

Преподаватель обращается ко второй группе:

· А чтобы вычислить объем …., что вам нужно знать?
· …..
· А вам какие величины с вашей формочки нужно измерить?

· ….

Преподаватель обращается к третьей группе:

· Чтобы вычислить объем … , что вам для этого необходимо знать?
· …
· Какие показатели нужно снять с вашей формочки?
· …

· Составим алгоритм наших вычислений в виде блок-схемы (Черным цветом отмечено для всех групп, красным цветом для группы, у которой форма …; зеленым цветом для группы, у которой …; сиреневым цветом для группы у которой …).
· Теперь, я думаю, без труда можно составить программу вычисления массы выхода изделия на языке программирования Паскаль АВС. Самостоятельно определите типы данных. Не забудьте про масштаб. 

Практическая работа в группах. Учащиеся на компьютерах составляют программу вычисления массы хлеба. Преподаватель наблюдает за качеством работы и активностью каждого учащегося.

После выполненной работы задается вопрос:

· Как мы можем проверить правильность выполнения программы?
· Выданный результат программы сравнить с массой натурального образца.
Учащиеся на электронных весах определяют массу мусса и сравнивают ее с результатом, выданным компьютером.

· Вы сравнили результаты. Как видим, данные компьютера практические совпали с показаниями весов. Значит, ваша работа была успешной. Таким образом, вы помогли технологу пекарного отдела, составили программу вычисления массы хлеба.

6. Обобщение и конкретизация результатов работы
· Давайте выделим еще раз наши основные действия при решении задачи. Что мы делали на 1 этапе? (Этапы отображаются на слайде)
· Выяснили, что в задаче дано, что нужно найти. 
· Верно, 1 этап – это постановка задачи. (Здесь должно быть четко определено, что дано, и что требуется найти. Постановка задачи включает в себя следующие моменты: сбор информации о задаче; формулировку условия задачи; определение конечных целей решения задачи; определение формы выдачи результатов; описание данных (их типов, диапазонов величин, структуры и т. п.).
· Ваши действия на втором этапе?
· Составили формулу. 
· Да. Вы построили математическую формулу (На этом этапе строится математическая модель - система математических соотношений - формул, уравнений, неравенств и т. д., отражающих существенные свойства объекта или явления).
· Что вы делали на третьем этапе?
· Построили алгоритм своих действий.
· Мы сконструировали алгоритм (Для этого может быть использован язык блок-схем или учебный алгоритмический язык).
· На четвертом этапе?
· Перевели алгоритм в программу.
· Верно. Перевод алгоритма в программу (Первые три этапа - это работа без компьютера. Дальше следует собственно программирование на определенном языке в определенной системе программирования. Программирование включает в себя следующие виды работ: выбор языка программирования; уточнение способов организации данных; запись алгоритма на выбранном языке программирования).
· Что вы делали на пятом этапе?
· Исправляли ошибки в программе.
· Этот этап называется «Ввод и испытание программы» (Под отладкой программы понимается процесс испытания работы программы и исправления обнаруженных при этом ошибок. Обна​ружить ошибки, связанные с нарушением правил записи программы на языке программирования (синтаксические и семантические ошибки), помогает используемая система программирования. Пользователь получает сообщение об ошибке, исправляет ее и снова повторяет попытку исполнить программу).
· И последние ваши действия?
· Провели анализ результатов.
· Анализ результатов решения поставленной задачи. (Последний этап - это использование уже разработанной программы для получения искомых результатов. Производится анализ результатов решения задачи и в случае необходимости - уточнение математической модели (с последующей корректировкой алгоритма и программы). Программы, имеющие большое практическое или научное значение, используются длительное время. Иногда даже в процессе эксплуатации программы могут исправляться, дорабатываться.
· Ответьте на вопрос: можно ли решить данную задачу без языка программирования, используя какое-нибудь другое программное обеспечение? 

· ???

· Оказывается можно. Решать задачи на компьютере можно не только с помощью языка программирования, но и с помощью других программных обеспечений, например, с помощью электронной таблицы. С ней познакомимся позже.

· Вернемся к заданию, которое вы делали в начале урока. Вам предлагалось расставить порядковые номера выполнения этапов решения задач на компьютере:
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· Посмотрите, верно вы справились с заданием?

· Попробуйте теперь сами сформулировать тему урока.
· Этапы решения задач на компьютере. 
· Запишите, пожалуйста, тему урока в тетради и перечислите этапы решения задач на компьютере.
Преподаватель дописывает тему урока на доске.
4. Задание на дом: (высвечивается на слайде)
· Теоретическое задание:

· Закрепить полученные знания, а также получить дополнительную информацию по теме вам поможет домашнее задание по учебнику: Информатика. 11 класс. Базовый уровень: учебник /Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016  Гл.3, п.10
· Практическое задание…

… Опять звучит музыка из телевизионной передачи Что? Где? Когда?  Входит крупье, вносит Черный ящик.

· Как? Опять? У нас урок заканчивается! ….

Крупье молча поворачивает головой из стороны в сторону.

Преподаватель открывает Черный ящик, достает письмо и читает:

· «Уважаемые учащиеся Безенчукского аграрного техникума! Я являюсь технологом пекарного отдела, который специализируется на производстве ... .  Недавно нам завезли компьютеры. Мне нужно составить  программу на языке программирования Паскаль АВС нахождения массы …. Плотность …: … г/см3,  форма – …, масса готового изделия: …. г. Помогите мне, пожалуйста, в этом нелегком деле!!!»
· Я надеюсь, что теперь вы научились решать такие задачи на компьютере, и сможете это сделать дома по аналогии.

5. Подведение итогов. Рефлексия
· Вы все сегодня молодцы, работали продуктивно, все справились с поставленной задачей. (Преподаватель выставляет оценку каждому учащемуся, кратко комментируя ее).

· А теперь подведем итог: чему же вы научились на уроке? (Все учащиеся по очереди высказываются одним предложением, выбирая начало фразы из рефлексивного экрана на доске):
1. сегодня я узнал…

2. было интересно…

3. было трудно…

4. я понял, что…

5. теперь я могу…

6. я приобрел…

7. я научился…

8. я попробую…

9. урок дал мне для жизни… совет, что для достижения какой-нибудь цели необходимо сначала спланировать свои действия.
· Я надеюсь, что этот урок помог вам понять: для того, чтобы добиться чего-то в жизни, надо, в первую очередь, научиться планировать этапы своей деятельности. Посмотрите на тему урока: «Этапы решения задач на компьютере». Да не только на уроке - и в профессиональной карьере, и в личных отношениях - везде важно уметь планировать и оценивать свою деятельность.
· А сейчас я попрошу вас открыть последний лист в тетради, где вы записали свою мечту. Еще раз прочитайте свои строки.

Учащимся еще раз (без комментариев) демонстрируется видео из сказки Льюиса Кэрролла «Алиса в стране чудес».
Алиса спрашивает у чеширского кота:

· Скажите, пожалуйста, куда мне отсюда идти?

· Это во многом зависит от того, куда ты хочешь попасть,- ответил кот.
Преподаватель: 
· Счастливого вам пути! 
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